19.1.01

signal:

  1.Urcete x(n)*h(n) pro

     a) x(0)=x(1)=1,jinde 0 a h(0)=1,h(1)=0.5, jinde 0

     b) x(n) viz a) a h(0)=h(1)=h(2)=h(3)=1, jinde 0

  2.Jake vlastnosti ma X(e~) je-li x(n):

     a) realna

     b) realna a suda

  3.Nevazeny klouzavy prumer.Definice, odvozeni H(z),H(e~), graf

    H(e~) pro N=6. Volba N pro maximalni potlaceni superponovaneho

    rusiveho signalu s f=fr je-li vzork.f=fvz.

  4.Jak je definovana autokorelacni fce. pro nahodne signaly 

    s vyuzitim pocitace.

  5.Vypocet 4-bodove DFT (0,0,3,0). Graf X(k) a fi(k). (graf fika :))

obraz:

  1.Separabilni filry. Co to je a proc se pouzivaji.

  2.Marrova teorie.

  3.Proc se pouziva interpolace v geom.transf. hodnot f(x,y)?

  4.Telecentricky objektiv. Vysvetlit princip.

  5.Princip ztratove komprese. Nejaky vypsat.

  6.Princip prevodu z rastroveho do vektoroveho obrazu.

Hodne a mozna jeste vic stesti u zkousek.

L.

24.1.01

Signal 

1. Co je aliasing, jak mu zabranit, kdy vznika. Nakreslit spektrum vzorkovaneho signalu ze spektra analogoveho. 

2. X(exp(jO))=?, x(t)=d(n-3) 

3. NRDF - nakreslit schema, definovat co je skupinove zpozdeni, jake je pri pos unuti sudeho signalu tak, aby byl filtr kauzalni 

4. Odvodit koeficienty dolni propuste metodou oken a FTD. Navrhnout dolni propu st fvz=400Hz, fh=100Hz, L=3; 

5. Pouziti korelace pro mereni slabeho periodickeho signalu v sumu, kdyz zname a nezname frekvenci signalu. 

Obraz 

1. Definovat oblast. 

2. Problemy interpretace 3D obrazu 

3. Rozdil mezi fotometrickymi a radiometrickymi velicinami. 

4. Wieneruv filtr - (slovni) popis, pouziti, jaky musi byt sum 

5. Huffmanovy kody - popis, pouziti, srovnani s aritmetickymi 

26.1.01

Signal:

1. omezene spektrum analog. signalu, spektrum navzork. signalu, aliasing, jak se branit proti aliasingu. 

2. spektrum diskretniho obdelniku (kauzalniho),vypocet+nakreslit 

3. 1. a 2. forma RDF nakreslit blok. schema a prenosove rovnice a diferencni funkci. 

4. zvyseni rozliseni pri DFT jednorazoveho prubehu (2 zpusoby) 

5. vypocet vykon. spektr. hustoty pom. pocitace (2metody)

Obraz: 

1. jake 3 vlastnosti musi relace splnovat, aby byla ekvivalenci, dokazat na relaci souvislosti

2. zvyseni kontrastu obrazu (2 zpusoby) 

3. str 149 obr 10.2 - proc 2 krize?

4. eroze - proc je komutativni? 

5. co je ortog. transformace a proc se pouzivaji tyto transformace pri zpracovani sig. a obrazu? 

6. slozitost cos. transformace pri pouziti FFT algoritmu nxn obrazu 

osobni poznamka: ten obraz byl docela hnus Hodne stesti Honza 

14.2

Signal:

1.schema a dif. rce 1. formy IIR 

2.klouzavy prumer - definice, ....

3.spocitat DFT 0-0 1-0 2-5 3-0 (hondoty x(n)

4.korelacni fce - pro pocitac a jeli vstup ve V, v cem je vystup (V^2??)

5. uz nevim

Obraz:

1. udelat erozi - dan element a "obrazek"

2. globalni/lokalni pohled na obraz, g/l operace, srovnani

3. sum se odstranuje a)DP b)HP filtrem?

4. co je kvantovani obrazku?

5. uz nevim

